Regulamin uzywania telefonow komoéorkowych /smartfonow i innych
urzadzen telekomunikacyjnych w SP nr 11 w todzi

1. Po wejsciu na teren szkoty nalezy w szatni wytgczy¢ telefon komédrkowy.
Wyciszenie telefonu nie oznacza jego wytaczenia.

2. Podczas pobytu w szkole (podczas wszystkich zaje¢ i przerw) obowigzuje
catkowity zakaz uzywania przez uczniéw telefonéw komodrkowych /
smartfondw i innych urzadzen telekomunikacyjnych. Zakaz obowigzuje w
salach lekcyjnych, na holu, stotdowce, toaletach, salach gimnastycznych i
szatniach przy sali gimnastycznej i innych niewymienionych pomieszczeniach
szkolnych.

3. Zakaz korzystania z telefondw komérkowych/ smartfonéw obowigzuje
podczas wycieczek przedmiotowych organizowanych w ramach zajec
szkolnych. Wyjatek stanowig sytuacje, w ktérych nauczyciel wyrazi zgode.

4. Uczen moze skorzysta¢ z telefondw komérkowych/ smartfondw i innych
urzadzen telekomunikacyjnych w procesie dydaktycznym, podczas lekcji,
badz w sytuacjach wyjatkowych, losowych, zdrowotnych po uprzednim
uzyskaniu zgody nauczyciela.

5. Kontakt z rodzicami ucznia w kazdej sytuacji majqcej miejsce na terenie
szkoty odbywa sie za posrednictwem sekretariatu szkoty.

6. W sytuacji ztamania regulaminu uczen kazdorazowo otrzyma stopien 2 z
zachowania oznaczajacy nieodpowiednie zachowanie w danej sytuacji.

7. Uzyskanie w ciggu roku szkolnego 5 i wiecej stopni nieodpowiednich z
zachowania skutkuje niemozliwoscig otrzymania rocznej oceny bardzo dobrej
lub wzorowej z zachowania.

8. Uczen w kazdym poétroczu otrzymuje stopien 6 za wzorowe przestrzeganie
powyzszego regulaminu.

Cel wprowadzenia regulaminu:

1. Niedopuszczanie do rozpowszechniania obrazliwych komentarzy,
umieszczania zdjec i filmow w sieci oSmieszajgcych ucznidw.

2. Niedopuszczanie do upowszechniania w sieci obrazliwych, nieprawdziwych i
wulgarnych informacji, rozpowszechniania niepozgdanych tresci.

3. Jawne przeciwstawienie sie hejtowi w sieci i jezykowi nienawisci.
4. Przeciwstawianie sie cyberprzemocy w sieci.

5. Profilaktyka zwigzana z uzaleznieniem sie od telefondw komadrkowych,
smartfondw itp. urzadzen.

6. Zapobieganie uzaleznienia sie od gier komputerowych.



7. Nauka dobrych praktyk, jezyka kultury w sieci, wykorzystywania urzadzen
komputerowych do nauki.



